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HOPPFunktionérerl

Viarvaldigt glada for all hjalp! Vi arenideell for-

ening och &ri stort behov av stéd. Den harlilla
instruktionen ar till hjalp for dig som &r tavlings-
funktionar pa Alingsas RS hopptavlingar. Dukan
anvianda den som ett stod. | s girna igenom den

innan tavlingen sa du kanner dig sikrare pa din uppgift.
De funktionarer du kommer att msta ar klubbens egna
funktiongrer och ev. nagra inlanade sasom domare och
banbgggare. Du sjélv kommer att ingaien arbetsgrupp
med erfarna och nya funk-tionarer. De mer erfarna
hjélper till och ger rad till de nya. n del av uPPghC‘ccma
ar svarare sa darfor bor du vara minst 15 ar for att vara
funktionar. Ar du yngre sa far du arbeta tillsammans
med nagon sldre. K om ihag att om du ar oszker, varinte
radd, fraga om rad det ar meningen att du ska lara dig
och ha rolig‘c!

Téjv/mgssckt/oncn for A/fngsés RS

Munktionar vid framhoppningen

UPPvérmning for bade hastar och ryttare kallas
framhoppning, Nar klubben arrangerar inomhus-
tavlingar hoppar ryttare fram ililla ridhuset och ev. i
utomhuspaddocken. Nar ryttarna ska in i lilla ridhuset
(max 5 i taget) star du och ser till att inslappet blir lugnt.
Det finns en bladderstallning med siffror som hjélper
dig och ryttarna att se vilket startnummer som far lov att
gain. Se merinfo léngrc fram.

T ank pa sskerheten i forsta hand Det ar viktigt att du
finns pa framhoppningen 30 minuter innan klassen ska
starta, du ska da ha en aktuell startlista till Pjélp. Din
viktigaste uppgift ar att se till att max 5 ryttare arinne
pa framhoppningen i lilla ridhuset samtidigt, i
Paddocken fardetvaraca 10 rgttare. Dc som farvara
inne pa framhoppningen ar alltsa de 5 alt. 10 forsta
ryttarna. Stryk de som har gatt in sa har du koll.

Om du har stillningen med nummer racker det att du
visar vilket av de senaste startnumret som far vara inne, i
annat fall far du ropa upp namn och startnummer. Om
en ryttare inte kommer sa far du forsska ropa ryttarens

namn,



om ryttaren dnda inte dyker upp sa kan du slappa in
nasta ryttare som star pa tur. Det ar alltid ryttarens
ansvar att vara pa Plats i tid. Det arinte ovanligt att
ryttare inte dyker upp, de kan tex. ha strukigt sig sent.
Valinne pa framhoppningsbanan handlar det mycket
om att bara finnas till hands. De flesta har medhjélpare
med sig som hejjer och sanker hindren. Du far ha lite koll
pa att det inte hdjs for hogt, max 10 dver klassens hojd
for hast for ponny och unghast galler max den hgjd
klassen har.

Din uppghct iratt kratta framfor och bakom hindren

om det blir gropari underlaget. Mellan klasserna kan
det ocksa vara nodvandigt att flytta hindren nagon
meter for att inte alla hastar ska hoppa av och landa pa
samma P]atscr under hela dagen. Da blir det latt
gropar. [_n annan uppgift kan vara att ta fram en ny
bom om nagon skulle ga sonder. Aven om det ar mycket
ovanligt kan det hianda att en del ryttare betersigiilla
pa Framhoppningen. Om duseren ryttare som

exempelvis anvander spéjet mgcket hart mot hasten
eller rgcker hasten hérgéng Pé gang i munnen,
sporrar sa hasten farsareller Pé annat satt skadar
histen ska du inte tveka utan ta kontakt med
sekretariatet och Prata med &verdomaren. Det ar
alltid sverdomarens uPPgiF’t att tillrattavisa ryttaren.
T ank alltid pa sikerheten i férsta hand.

Funktionar vid inslappet till

T avlingsbanan

[nnan du staller dig vid insléppet ska duha en
startlista. Startlistan hamtar du i sekretariatet.

Din uPPgth vid ins]éPPet ar att Sppna for ryttaren
som ska in och stanga efterat. Om det inte star
nagon ryttare beredd sa ropa mot Framhoppningen
sa att ryttaren kommer. Fé din startlista ar det bra
om du haren penna och bockar av naren rgttare har
gatt in pa banan sa du alltid har koll pavem som ar
Pé tur. Dc’jrren ska du éPPna sa fort ryttaren hargét’c
i mal ellerivissa fall utgar. Om mé]géng skerfran
insléppet sa kan man du Sppna dorren tidigare.
Rédgér alltid med banbgggaren eller sverdomaren.



Funktionar vid utslappet fran banan

]bland sker uts]éppet vid annan dérr an ins]éPPet da
blir din UPPgi& att Sppna dorren sa fort ryttaren gatti
mal och stanga direkt nar ryttaren kommit ut. Om in
och utsléPP sker Pé samma Plats racker det med en
funktionar dven om det kan vara bra att vara tva
Personemcér att hjélpas at. Det srbra om du ar snabb
sa ryttaren kan starta sa snart som méj]igt. Ténk pa
att du star sakert da en del hastar kan bli lite skramda

da de skain eller ut fran banan.
Ban{:unk’ciomér
Din uPPgilct ar att légga upp bommar eller bggga

upp hinder som de tavlande river och att kratta

framfor och bakom hindren. n ganska enkel upp-

ghct men det kravs att du vet i vilken ordnirxg ryttarna
hoppar hindren och att du hela tiden Féher rytt-

arens ritt och ser till att du haller dig ur vagen. (La garna
banan vid bangéng sa att du lar C[ig i vilken orc{ning
hindren kommer att ridas.

Ko”a garna med banansvarig var det ar bast att du

star. Rédgc’jr alltid med banbyggaren eller

Sverdomaren. Téni( Pé sakerheten!

5tart~ och mélﬂaggare

Som startﬂaggare srdin uPPgth att lg]cta den roda
ﬂaggan nar domaren sager var sa god och rid” eller

nar startsigna] ges. Nar sedan histens Framparti
passerar igenom start!injcn faller du ﬂaggan. Tid-
tagarna i domartornet kommer da att starta tiden

for den tavlande. Det ardarfor vé]digt viktigt att du

star sa att de i domartornet kan se dig och din

ﬂagga. Nér rﬂttaren ar Pé vag mot mal ska mal-

Haggaren igod tid, sa att inte hasten stors, lgICta

upp Haggan och och fslla den nar histens xcramparti
passerar mé”injen. Starhqaggaren visar ocksa ryttaren att
denne har fatt star’csignal om ryttaren av nagon anledning
inte hort startsignalen. Det ar darfor valdigt viktigt att
star’quaggaren héjcmqaggan riktigt. Detar vél&igt viktigt
att man inte stoter till den automatiska ticjtagningcn som
stad vid start och mé”injema. Detar ocksa viktig‘c att inte
gaigenom start och mé”injema vi Pégéende ritt. Glc’jm
inte att alla som &rinne pa banan maste veta vilken
ordning ryttaren hoPPamCér att inte sta 1 vagen. €F garna
banan nar ryttama garsa att du varlite. Det handlar om

din sakerhet och att alla ryttare ska ha samma méjjlighet



utan négra st&jrningar Pé banan.

Ombygenad av banan till nasta klass

Nar sista ryttaren gatt i mal i en klass maste sa
manga funktionsrer som majligt hjslpa till att bygga
om hindren for att uppehallet till nasta klass ska bli
sa kort som mjligt. Panbyggaren har gett
instruktioner till nagra ansvariga i god tid fore. Det
irsedan de ansvariga som med din hjalp s& snabbt
som mdjligt bygga om banan. Det kan ibland upp-
levas som rorigt under ombyggna& men om alla
hjlps at brukar det ga valdigt smidigt.
Domar’comet

Farfinns det tva uPPgther attl6sa. [Den ena aratt
vara tidtagare. n uPPgth som kriver att man &r
uPPmérl(sam. Antingen sitter du med ett manuellt
tic!tagningsur eller ett automatisk. [Den andra uppgipten
iratt fora Protoko” manuellt eller Pé dator. Du far
hjalp forsta gangen av ovriga i domartornet.

Seckretariatet

[Har finns det flera UPPgiPCCf' att géra. Du kan sitta

och ta emot anmélningar. Dér ska du kolla av
vaccinationsinty och ]icenscr, du ska ta betalt med
hjélp av listor som har tagits fram. Du kan sitta vid
datorn och gora éndringar, skriva ut lister till
domartornet och funktionsrer, ta fram resultatlistor,
kopicra listor till ryttare mm. Du kan svara i telfonen,
du kan gora iordning infor Prisutdelningen. Harfar
du }Ualp forsta gangerna tills du kanner dig saker.

Bedomningari hés’choppning

| startlistor och pa banskisser star det vilken
bedomning en tavlingsklass har. Det finns flera olika
bedsmningar att skiﬁa de tavlande at. [ Har ser du
kortfattat de vanligaste bedomningarna. Vill du veta
mer sa finns det TR (Tévlingsreglementet)

| alla ” A-bedomningar” gerforsta olydnad 4 fel. [a
lokala tavlingar eller lagre ger andra olydnanen 8 fel
och den tredje ger uteslutning. 4 regional eller
hc‘jgrc niva gé”cr utcslutning redan vid andra
o]gdnac{en, Rivning av hinder eller nedtramP i
vattengrav ger 4 fel. Omku”ridning/awca”ning ger
uteslutning, Overskriden maxtid ger 1 fel per var
ﬁérde Péb(‘jrjad sek i grundomgéngen och



i felfor varje sekund i omhoppningen. Om tillaten

tid <=dubbla maxtiden) éverskrids blir man utesluten.

Ped A

Enc{ast grundomgéng. Rgttare med samma
antal fel arlika Placcrade. Anvands alltid i
unghésb och ungponnyavdclningen.

Bed A:O

Endast grundomgéng. Rgttare med samma

antal fel skiljs at genom tiden. Ar tiderna
ocksa lika sa ar ryttarna likaplaccrac{e. Bed
A:Q farinte finnas i 1 meter eller lagre for
hast, latt > och lagre for ponny. Ped A:O
srdock tillaten dven i légre klasserifas 2 vid
hoppning i 2 faser.

Bcc’ A:ia

Endast grundomgéng. Ryttare med samma

]égsta antal fel igrun&omgéngen (oftast o fel,

men det kan vara ﬂcr‘) gar vidare till omhoppning.
Omhoppninggenomlcérs nar alla de]‘cagare hoPPat
grundomgéngen. Rgttarc med samma minst antal fel
i omhoppningen gar vidare till en andra omhoPPning
Om det efter denna omhoppning finns ryttare med

lika antal minsta fel skilis de at genom tiden i grund-
omgangen, ar tiden aven har lika sa blir ryttarna
likaplacerade.

Becl A: ib

Samma bed som A1:a men vilika placering skigs

ryttarna at av tiden pa den sist hoppade omgangen.
Bed C

Farinte finnas i 1,20 m eller lagre for hast och inte i
unghastklass. [Tarinte finnas i |_[> och lagre for
ponny och inte i ungponnyavdelning. Varje nedslag
eller nec]tramp ger‘% sekunders ti”égg. Fc’jrsta
olyc{nadcn bestraffas inte mer an den extra tid det
tar. Andra olgdnac{cn ger uteslu’ming, maxtid finns
inte. Ryttare med den snabbaste sluttiden vinner.
Vid lika sluttid kan omhoPang om férsta pris
goras, det ska i safall stai propositionen. Ovriga
ryttare med lika sluttid ar lika Placera&c.

Hoppning; i tva faser

["6rsta fasen bestar av en bana med 7-10 hinder,
bcc{b’mningcn ar A eller A:O. Ekipage som ar
felfria i forsta fasen fortsatter dirckt pa andra fasen
som bestar av 4-6 hinder, Ryttare som ar felfria i



[Tas 1 fortsatter direkt pa fas 2. Mé”injen forfas i

ar startlinjen forfas 2. Pedomninenifas 1 kanvara

A eller A:Qifas2 kan det vara A, AO eller C.
El(ipagcns inbordes Placcring avgors cnligt
de bedémm’ngar som anvinds i de tva faserna.

Ackumulatorhoppning

Bestaraven bana pa 6-10 hinder dar svérighets~
grac{en skar allt efter som. r:émcehcritt overvunnet
hinder far ryttaren podng motsvarande hindrets
nummer. ]nga Po’éng for ners]ag, é’)vriga fel belastar
ryttaren som i bed A med avclrag. Sista hindret i
klassen farvara ett alternativhinder ”Jokerhinc{er”
som &r svarare in ordinarie hinder. Detta hindergcr
dubbla podng men med avdrag vid rivning, Vid vagran

far det ordinarie hindret véhas vid nasta forssk.

(" lear Round
Rids som bed A. Rosett delas ut till felfria ekipage

i forsta forsoket. Avdelning B behosvs ej.

Koggelréck

Ka"as ocksa bara racke eller

réttuPPstécnde.

Oxer
Ar ett léngc”—]indcr. Om bakre

bommen Iigger pasamma hOJd
som frimre &r oxern Parallc“.
Bakre bommen ska alltid ligga
Pé sakerhetsskallor

! riEEclbarr

[t stigandc !éngdhinc}er.
Mitten och bakre bommen ska
alltid ha sakerhetsskallor.
Grind
Grindar anviands som

hinderdelari olika tgper av
hinder

Mur
nggs av olika stora block

]mqaggning
Visari vilken riktning hindret

hOPPaS‘ Vit marlcering Pé
vanster hinderstsd och rod pa

héger



